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El laboratorio de visualizacion digital
avanzada nace en Agosto de 2009 como
resultado del programa de cooperacion
interuniversitaria PCI 2008, financiado
por la Agencia Espafiola de Cooperacion
Internacional para el Desarrollo (AECID).
El mismo consta de equipamiento de alta
gama, capaz de permitir la investigacién y
exploracién en los campos de
estereoscopia, inmersion, interaccion, y
realidad aumentada, en un marco
interdisciplinar capaz de vincular diversas
actividades, ademas de la arquitectura.

Inauguracioén: 7 de octubre 2012
15:00 hs | Museo de las Migraciones

Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada | vidiaLab
Departamento de Informatica | Facultad de Arquitectura
Universidad de la Republica | Uruguay
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murallas de Montevideo
MUMI / muralla abierta

ARAGON

Aplicacion de Realidad Aumentada de primera
GeneraciON. Se trata de la primer estacion de realidad
aumentada desarrollada en Uruguay.

Consiste en dos pantallas de alta definicion, solidarias
entre si con una cdmara cada una, permitiendo la
visualizacion en 360 grados del entorno inmediato.
Asimismo, el dispositivo puede girar sobre un eje, dando
al usuario la posibilidad de interactuar dindmicamente
con él.

Las posibilidades de interaccion con la estacion
ARAGON no se limitan Ginicamente al movimiento
fisico. La estacion permite ademas, la interaccién con
distintas capas de informacién, que pueden
combinarse de distintos modos, logrando dar al
usuario una 6ptica completa y selectiva, segun sus
requerimientos. Las capas de informacion
incorporadas son: imagen esteroscépica,
reconstruccion virtual, imagen transparente, camara,
sonido, e informacién histdrica.

murallas de Montevideo
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http://bit.ly/c6lamF

Touchscreen

Capas de Informacion
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ARAGON es un dispositivo de Realidad Aumentada que permite observar el
entorno inmediato, superponiendo capas de informacion digital.

Para comenzar la experiencia, moverlo apenas.

Moviéndolo y girando con él se puede observar con 360 grados de vision.

En la zona tactil de la pantalla, abajo a la derecha, existen 6 capas modificables

con barras sensibles al tacto:
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La estacion ARAGON ha sido realizada en la Facultad de Arquitectura (UdelaR),
y financiada por la Agencia Espafiola de Cooperacion Internacional para el
Desarrollo (AECID) y la Intendencia de Montevideo.
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